PROGRAMOZASI LEIRAS
Micro:bit ACTIVITY TABLA

A BBC Micro:bit egy kedvezményes miniszamitdégép, amelyet
kifejezetten iskolak szaméara fejlesztettek ki, hogy a fiatalok kdnnyen és
jatékosan ismerkedhessenek meg a programozassal.

Az Uj Micro:bit (V2= 2-es verzid) a kdvetkezd funkcioval rendelkezik:

- LED matrix (5 x 5 = 25 LED) karakterek, szamok, betiik és szovegek megjelenitéséhez

- beépitett érzékelbk: gyorsulas, helyzet, fény, h6mérséklet, magneses mez6 (iranytd)

- beépitett mikrofon, hangszoré és érintéserzékeny embléma

- 2 nyomégomb (A, B) és 17 kivant moédon programozhaté bemenet vagy kimenet

- A Micro:bit Bluetooth-on vagy radidjelen keresztll csatlakoztathaté mas Micro:bitekhez vagy
tablagépekhez, okostelefonokhoz.

Alapelvek:

1. Utmutat6:

® Szerelje 6ssze az Activity Tablat a mellékelt itmutato szerint, és két sillyesztett csavarral
rogzitse a Micro:bitet a menetes huvelyekhez. Helyezzen két uj 1,5 V-0s AAA elemet az
elemtart6 dobozba (3 V), és rogzitse dket a helylkre a lap aljan talalhato feszitérugo
segitségével.

® Az ujratdltheté akkumulatorok (pl. NiMH, NiCD) 1,2 voltos feszultséggel rendelkeznek, ezért
csak korlatozottan hasznalhatok. Idealis és fenntarthaté lehetéség USB-csatlakozasu
powerbank hasznalata.

® Tartsa tavol a Micro:bitet a nedvességtdl, és kertilje az érintkez6k megérintését.

2. Kovetelmények:
A Micro:bit Uzembe helyezéséhez a kovetkezbkre van szukség:

- laptop vagy PC Windows 10 (8, 7) vagy Mac (OSX vagy Linux) operacios rendszerrel

- mikro USB kabel a Micro:bit és a szamitéogép 6sszekapcsolasahoz

- internet hozzaférés (Chrome, Edge, Firefox ...) - De: Internet nélkili mikddtetéshez

a https://makecode.microbit.org/offline-app weboldalon talal egy App-ot

- egy elemtarté doboz két 1,5 V-os AAA elemmel (3 V) a szamitogép nélkili mikddéshez
(vagy egy USB csatlakozéval rendelkezé powerbank)

A Micro:bit egy alkalmazason keresztul is programozhato egy tablagéppel / iPaddel vagy
okostelefonnal Bluetooth-on keresztiil. Ehhez azonban a Micro:bit-et 6ssze kell kapcsolni
ezekkel az eszkdzokkel.

Ehhez egy oktatovideot a microbit.org honlapon talél a microbit.org alatt:
https://microbit.org/get-started/user-guide/mobile/#pair-your-micro:bit-with-the-app

3. A Micro:bit elokészitése:

Csatlakoztassa a Micro:bit-et a szamitdégép egy szabad USB-portjahoz egy micro USB-kébel
segitségével.

A kabel egyrészt Micro:bit aramellatasara, masrészt az adatatvitelre szolgal.

A Micro-bit a Windows Intézében (PC) vagy a Fajlkezelében (Mac) [MICROBIT] névvel és egy
meghajtébetlivel (pl. [E:]) ellatott meghajtoként jelenik meg. A Micro:bit ezutan ezen a meghaijton
keresztll lehet ellatni egy programfgjllal (*.hex).

Az Uj Micro:bitekre elére telepitett demoprogram mutatja a Micro:bit funkcioit és kilénb6zé
tevékenységekre szolit fel, pl. rdzés, billenés, gombnyomas stb.

Ezt kés6bb egyszerien felllirjak a sajat programjail

Ha a Micro:bit nincs csatlakoztatva a szamitdégéphez, akkor két 1,5 V-os AAA elemet (3 V)
tartalmazoé elemtarté dobozra van sziikség Az akkumulatort azonban nem kell levalasztani, amikor
a szamitogépet Ujra csatlakoztatjuk, mert a Micro:bit automatikusan atvalt USB-ellatasra.
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4. A Makecode szerkeszto:

A programozashoz a Makecode®© grafikus programozasi platformot hasznaljuk a Microsoft-tél:
https://makecode.microbit.org/. A grafikus programozas idealis kezd6k szamara, akik még nem
ismerik a programozasi nyelvet, mivel intuitiv és kénnyen tanulhaté.

A Makecode a béngészében fut, igy nincs szlikség kuldn program telepitésére.

Programozasi kornyezet:

1. Programm kezdete:

® C(Csatlakoztassa a Micro:bit-et a szamitdgép egy szabad USB-portjahoz egy micro USB-kabel
segitségével.
® A Micro:bit az Intézében, mint meghajté (MICROBIT [E:]) jelenik meg.

® Nyisson meg egy bongészét (Chrome, Edge, Firefox ...) és nyissa meg a kdvetkezd linket:
https://makecode.microbit.org/

® Valassza ki az [uj projekt] gombot
és adja meg a projekt nevét (pl. Tesztl).
Ekkor megjelenik a programozési felilet:

©
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2. Program leirasa:

AMakecode®© programozasi fellilete harom teriletbél all: SZIMULACIOS TERULET,
PARANCSSOR, PROGRAMOZASI ABLAK

A szimulacios teruleten egy Micro:bit lathatd, amely lejatssza a futd programot.

A parancssorban kulénb6zé szinl regiszterek talédlhatdék a programozasra szolgald blokkokkal.
A fllekre kattintas utan kildonb6z6 blokkok jelennek meg, amelyeket az egérrel (Drag&Drop:
hiuzas és ejtés) a programozasi ablakba huzhat. A blokkok a programozasi ablakban elészor
szurkeén jelennek meg, és csak akkor lesznek megint az eredeti szinben, ha megfeleléen
beillesztik a programba.

A blokkok az egér jobb gombjanak megnyomasaval megduplazhatok és tordlheték, vagy
visszahelyezhet6k a parancssorba. A blokkok ugy vannak kialakitva, hogy csak akkor
illeszkednek egymashoz, ha logikailag beleilleszkednek a programba. Ez nagy mértékben
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lecsdkkenti a programozasi hibakat. A haladé felhasznalok azonban a grafikus
Blokkprogramozas helyett JavaScript-et vagy Python-t is hasznalhatnak.

A Fogaskerék szimboélumra kattintva (jobbra fent) talalhatok a beallitasok: pl. nyelv, programok
torlése, tovabbi blokkregiszterek beillesztése.

Egy kattintas a Haz ikonra (fent) megnyitja a Féoldalt.

3. A legfontosabb blokkok a kezdéshez:
® Az [Alapok] regiszterbél:

Minden blokk (programok) a kezdékonzolban csak egyszer hajtjak
végre az inditaskor.

Az ebben a konzolban 1évé blokkokat a Micro:bit végtelen ciklusban
G11andan hajtja végre, amig ki nem kapcsolja az aramot.

Ez a blokk a beillesztett szamot (itt "3") jeleniti meg a LED-matrixon.

@) Ez a blokk, a beillesztett széveget (itt ,Hello”) a Micro:bit-en, mint LED-
[ "Hello! ") ‘ es futé szoveg jeleniti meg.
Ez a blokk a kivalasztott szimbolumot (itt "sziv") LED szimbélumként
‘ jeleniti meg. A nyilvalasztassal egy 40 szimbolumbdl allé valaszték
B jelenik meg.
(1111 Ez a funkcio a 25 LED-es Micro:bit LED kijelzét abrazolja.
G888
aBeRe A sotétkék mezoékre kattintva be- és kikapcsolhatja az egyes LED-eket,
(111 1)]
és igy sajat szimbolumokat hozhat létre.
BERSR 9 sal

Egy sziinetblokk beiktatasaval a programsorozat egy bizonyos ideig (itt

100 ms) késleltetve lesz. Az adat milliszekundumban (ms) van
megadva: -1 masodperc = 1000 ms.

am
=
5]
S
.

-

|

® Az [Bemenet] regiszterbdl:

A Micro:bit A gombjanak megnyomasakor a zarojelben 1évé
programblokk végrehajtasra kerul.
Az egérrel tovabbi gombokat aktivalhat: B és A+B

amikor a(z) A v gomb lenyomva

® A [Ciklusok] regiszterbdl:

ismetles () alkalommal
ismételd Az ismétlési blokkban 1évé dsszes parancs (blokk) a kivalasztott
szamban (itt 4-szer) ismétlédik.

4. Elso program mentése:

Torélje az [inditaskor] blokkot azaltal, hogy a gL ot

regiszterterlletbe huzza. Huzza a [Alapok] regiszterbdl a
»Sziv« szimbélumot az »allandéan« blokkba.

Kattintson alul a meghaijto jelre a programnév (Tesztl)

mellett. A program lokalisan a szamitogépen
microbit-Test1.hex -ként elmentésre keriilt.  Test1

» ikon megjelenitése
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5. Tesztprogram atvitele a Micro:bit-re:

Az atvitel kétféleképpen torténhet:

® Nyissa meg az Intéz6t és huzza a microbit-Test1.hex fajlt az egérrel a [MICROBIT] meghajtoba.
El6szor egy villogd sarga fény jelenik meg (hatoldal), majd elindul a program.

® A Makecode editorban kattintson el6szor a [Letoltés] gombra, valassza ki a [MICROBIT]
meghajtét és kattintson a [Mentés]-re. A masodik alkalomtél minden program a [Letdltés]
gombra valb egyszeri kattintassal atkeril a Micro:bit-re.

6. A program (hex-fajl) importalasa:

Ahhoz, hogy egy hexa fajl programkadjat olvasni és szerkeszteni lehessen, meg kell nyitni a
Makecode programszerkeszté programban. Az atvitel kétféleképpen torténhet:

® Huzza a megfelel6 hexafdjlt kozvetlenll a fajlkeres6bél a Makecode programozasi ablakba. A
program ezutan ott szerkeszthetd.

® Egy hexa fajl azonban a Makecode honlapraél is importalhato:
Kattintson a szlrke [Importalasjgombra, majd a [Fajl importalasalgombra.
A [F3jl kivalasztasal-on keresztll kivalaszthatd a kivant hexafajl a fajlkeresében.
A [Gyerlnk] gombra kattintas utan a program megnyitja a makecode-szerkesztét.

3 o > _ —> Vilaszd ki a megnyitandd .mked vagy .hex fajl.

Fajl importalasa...
Fajlok megnyitasa a Losgehts! «

szamitégépedrdl

Micro:bit-program az Activity-tablahoz

® A, nur V2" kiegészitéssel ellatott programok csak az uj Micro:bit V2-en futnak
A V2-es hangprogramok lejatszhatoék azonban a Micro:bit V1-en is, ha egy nagyohmos mini
hangszoérét (zimmdogd) vagy egy kis fulhallgatot csatlakoztatunk a Pin 0-hoz és a GND-
hez (-), pl. krokodilcsipeszek segitségével

® A Micro:bit hatoldalan talalhaté Reset-gombbal a programok Ujraindithatoak.
® A "hexafajlok" javasolt nevei természetesen megvaltoztathatok.

Program 1: Udvozlés

Nyissa meg a Makecode Editor-t (https:/makecode.microbit.org/), kattintson a [Uj projekt]
gombra és adja meg neki az ,Udvozlet”.

Terv: bekapcsolas utan a Micro:bitnek egyszer meg kell jelenitenie a "Hello!" futé szdveget,
majd &llandban egy "baratsagos smiley"-t.

Programkdéd: (microbit-tdvozletl.hex)

beim Start

. L L, ., A ,hello” futé
A makecode-szerkeszt6 bal oldali szimulaciés szoveg egyszer

teriiletén mar lathato egy elénézeti kép arrol, zeige Text jelenik meg.
hogy mit csinal a program.

Mentse a kész programot a szamitégépre a 3.
oldalon leirtak szerint.

Csatlakoztassa a micro:bitet a szamitégéphez — [LElECiEs Amig a Micro:bit
egy mikro-USB-kabelen keresztll, és vigye at a aramforrashoz
programot (microbit-tdvozletl.hex) a zeige Symbol " " w csatlakozik,
micro:bitre. “una® megjelenik a smiley.
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Tovabbi feladatok:

Modositsa a szdveget: "En egy mikrobit vagyok"-ra és a szimbdlumot egy »sziv
szimbélum»-ra.

Program 2: Szivdobogas

Terv: Egy nagy és egy kis »sziv szimboélumnak» kell vilagitania felvaltva, egyenként 200 ms
id6tartamra.

Programkdéd: (microbit-Herzklopfen1.hex)

dauerhaft

an
zeige Symbol i3zE: v
]

A szlinet-blokk feladata, hogy az elétte 1év6 blokk (itt sziv)

pausiere (ms) (lZid 200 ms ideig megjelenitse.

zeige Symbol @i w

pausiere (ms) @rlzlzIRd

Tovabbi feladatok: A pulzusszam megvaltoztatasa hosszabb sziinetekkel ( 500 ms).

Program 3: Villogas
Terv: A kis »négyzet szimboélumnak« allanddan villognia kell egy bizonyos frekvencian.
Programkaéd:(microbit-Blinker1.hex)

dauerhaft

zeige Symbol

| pausiere (ms) (@LIR< Ez a blokk 500 ms-ra kitorli a négyzet-
szimbdlumot.

Bildschirminhalt ldschen

pausiere (ms) W4

Tovabbi feladatok: A szimbdlum és a villogasi frekvencia médositasa

Program 4: A és B gombok

Terv: inditaskor fel kell villannia egy »pipa-szimbélumnak«
Az A, B és A+B gombok megnyomasakor kiilénb6z6 "smileyknak" kell vilagitaniuk.

Programkdéd:(microbit-KnopfAB-1.hex)
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beim Start

zeige Symbol

wenn Knopf A w gedriickt wenn Knopf B w gedriickt

wenn Knopf A+B w gedriickt

zeige Symbol _° zeige Symbol 4

zeige Symbol v

Program 5: Név + telefonszam

Terv: A Micro:bitnek a "- Microbit von" kezdészoveg utan a tulajdonos nevét és
telefonszamat, a gomb megnyomasa utan pedig egy nyilat kell megjelenitenie (A, B).

Programkéd: (microbit-Name-Telefon.hex)

beim Start

zeige LEDs

wenn Knopf A w gedriickt

wenn Knopf B ¥ gedriickt

Bildschirminhalt 1léschen

FISTN SN "0676/203040 "

zeige LEDs Ezekkel a LED-
. blokkokkal sajat

. szimboélumok és
] = aes

jelek készithet6ek.
e

Bildschirminhalt léschen

P30 "Manuel Muster"”

zeige LEDs

Program 6: Razas
A [Bemenet] regiszterben talalhaté »amikor razas érzékelve« blokk a helyérzékel6t
hasznalja (= gyorsulasérzékel®), amely példaul razassal aktivalhato.

Terv: inditaskor fel kell villannia egy »baratsagos smiley-nak«. Ha erételjesen megrazza a
Micro:bitet, egy »komor smiley« fog megjelenni.
Az A gombra kattintas utan a »baratsagos smiley« ismét fel kell, hogy vilagitson.

Programkdéd:(microbit-Schitteln1.hex)

beim Start wenn geschiittelt wenn Knopf A ¥ gedriickt

zeige Symbol _" zeige Symbol zeige Symbol

Tovabbi feladatok: Razast kdvetéen a "Hello" szovegnek kell megjelennie.

Program 7: Délés
Hasznalja a [Bemenet] regiszterbdl négyszer az »amikor razas érzékelve« blokkot
(helyérzékeld) és allitsa be a kis nyillal a megfelel6 beallitast.

Programozas egyszeriien -6 - a WINKLER Iskolaszerrel

© Winkler Iskolaszer Kft.
www.winkleriskolaszer.hu



Terv: Balra délve a Micro:bitnek egy "L"-t, jobbra délve egy "R"-t, elére délve (logo lefelé) egy
"V"-t, hatra délve (logo felfelé) pedig egy "Z"-t kell megjelenitenie.

Programkdéd:(microbit-Neigenl.hex)

wenn nach links neigen w wenn nach rechts neigen w wenn Logo nach unten w wenn Logo nach oben

Tovabbi feladatok: Tegyen négy kiilonb6z6 »smiley szimboélumot« a betiik helyére.

Program 8: Ismétlés 1

Az »ismétlés X alkalommal« blokkkal a [Ciklusok] regiszterbdl pontosan meghatarozhatja a
beillesztett programrészek ismétléseinek szamat.

Terv: Egy kis és egy nagy »négyzet szimbolum« - nak kell az A gomb megnyomasa utan
4-szer villognia.

Programkaéd: (microbit-Wiederholung1.hex) wenn Knopf A v gedriickt

[« EOWEERIBEY  Ciklusok regiszter

mache
zeige Symbol

Tovabbi feladatok:

- Az ismétlések szamanak modositasa.

-Tegyen 2 szamot a szimbolumok helyére (pl. 0/ 1).
- A villogasi frekvencia megvaltoztatasa a
»sziinetblokkok« segitségével

zeige Symbol 3
H

w: Ismétlés 2 beim Start wenn Knopf A w gedriickt
Terv: Az inditaskor egy mozgé »nyil R — © - vicernoten
szimboélumnak« kell az A gomb iranyaba
mutatni. . ache zeige Symbol ':E:' -
Az A gomb megnyomasa utan az ot
»palcikaember« szimbélumnak 6 -=. o pausiere (ms) (ELilg

alkalommal kell felvillannia, majd a nyilnak
ismét meg kell jelennie.

. zeige LEDs
Programkéd: (microbit-Wiederholung2.hex)

pausiere (ms) @4

zeige LEDs

-
Tovabbi feladatok: @
- Az ismétlések szamanak modositasa. (1 1T 11}
- Az abra szimboélumanak modositasa [ |
- Valtoztassa meg a villogas gyakorisagat »Sziinet- ]
blokkok« segitségével
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Program 10: Idétartam

Az »Intervallum«-blokk, a [Ciklusok] regiszterbdl egy beillesztett programkddot folyamatosan
ismétel egy bizonyos id6kdézonként.

Terv: A »Fej szimbélum« 3 masodpercenként

(= 3000 ms) 200 ms hosszan vilagit. alle W | tervall-Schieife
Programkéd: (microbit-Zeitintervall1.hex)

zeige Symbol

Tovabbi feladatok: Bildschirminhalt 1&schen

- Médositsa az idétartamot az »intervallum«-blokkal.
- A szimbélum és a villogasi frekvencia modositasa

Program 11: Dobdkocka

A »véletlen szam« matematikai
flggvény a [Matek] regiszterben
talalhat6. Hizza a »szam kiirasa«
blokk fehér savjara.

menmiRacrL] (ART) [EdnutRE Mathematische Funktion:

,Zufallszahl“
Terv: Az A gomb megerésitése utan egy 1-6 kozotti véletlenszeril szamnak kell
megjelennie a Micro:bit kijelz6jén. Ezaltal a Micro:bit egy praktikus dobokockava valik.

Programkaéd:(microbit-Zahlenwurfel1.hex)

wenn Knopf A +* gedriickt

zeige Zahl wdhle eine zufdllige Zahl von o bis °

Tovabbi feladatok:

- A véletlenszer(i szamok 5 masodpercig latszédnak aztan kitérlédnek.
- A véletlen szamot nem az A gombbal, hanem razassal kell generalni.

Program 12: 6-o0s lottd

Terv: A "Lotto" inditészéveg utan egy gombnyomassal (A) 6 véletlenszerii lottészamot
kell megjeleniteni 2 masodpercig 0 és 45 kozott, egy »ismétlés« blokk segitségével.

Programkdéd:(microbit-Lottol.hex)

Tovabbi feladatok:
- Inditaskor a ,Joker” szbveg fut.

- Valtoztassa meg a programot Ugy, hogy a 0-9 kdzotti 6 joker szam 3 masodpercig jelenjen
meg.
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Program 13: Fej vagy iras

A programhoz szukség van egy »HA-blokkra« (ha/akkor) elagazassal, é
egy hatszogletli »n6sszehasonlité blokkra« (0 = 0) a [Feltételek] wenn wahr v  dann
regiszterbdl.

Ha a feltétel teljesul (pl. 0 = 0), akkor a program felsé része kerdl
végrehajtasra, ellenkezé esetben az alsé rész. ansonsten

A @ -nél a »HA-blokk« bdvithetd, a © -nél csokkenthetd.

Terv: Az A gomb megnyomésakor egy véletlenszer(i szamot (0
vagy 1) kell kivalasztani. Ha ez a szam "0", akkor egy fejnek
kell vilagitania, egyébként az "1" szamnak kell vilagitania.

wenn Knopf A v gedriickt

Programkod:
0 a Od wenn wdhle eine zufdllige Zahl von o bis o =w o GELT
(microbit-KopfZahl1.hex)

zeige Symbol Kopf, wenn Zufallszahl ,0* ist

ansonsten

Tovabbi feladatok: SUSON 1 )| Zahl, wenn Zufallszahl ,1¢ ist
- Egészitse ki a programot egy ®
kérddjelekkel ellatott
»kezddblokkal«

- Afej és iras egyenként csak
2 masodpercig vilagithat.

Program 14: Kattintas szamlaloé

A tovabbi programokhoz valtozékra van szilkségik. A valtozdk olyan , tarolok”, amelyekben
ideiglenesen szamokat és értékeket tarolhatunk egy futé program szamara.

Nyissa meg a [Valtozok] regisztert, kattintson a »Valtozé létrehozasa« gombra, adja meg a
valtozénak a "Kattintasok" nevet, és er6sitse meg az »OK«-val. Ezutan harom uj piros blokk
jelenik meg.

Terv: Allitsa a Valtozé »kattintasok«-at a startnal ,0“-ra. Az A gomb megnyomasakor a
kattintasok szamat "1"-gyel kell névelni és a szamat megjeleniteni. A B gomb
megnyomasakor a kattintasok szamat "1"-gyel kell csokkenteni és a szamat
megjeleniteni.

Programkdéd:(microbit-Klicks-Zahler1)

beim Start wenn Knopf A + gedriickt wenn Knopf B w gedriickt

dndere Klicks * um o dndere Klicks * um o

zeige Symbol

zeige Zahl Klicks » zeige Zahl Klicks +

Program 15: Ké- papir- ollo

Terv: Hozzon létre egy »Szam« nevi valtozot, és éllitsa be egy véletlen szamot
0 — 2 koz6tt. A Micro:bit megrazasa utan a harom szimbdlum (ollé, k6 vagy papir)
kozul az egyiknek 2 méasodpercre fel kell vilagitania egy meghosszabbitott »Ha-blokk«
segitségével.
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Programkaod:(microbit-Schere-Stein-Papierl.hex)

wenn geschiittelt =

setze Zahl v+ auf wdhle eine zufdllige Zahl von o bis °

Zahl =

zeige Symbol

pausiere (ms)

Bildschirminhalt léschen

sonst wenn Zahl = =

zeige Symbol -:

pausiere (ms) (@Lzll:IR4

Bildschirminhalt 1léschen

ansonsten

zeige Symbol # i w
LLLLL]

pausiere (ms) @{:l:lIA4

Bildschirminhalt 1ldschen

®

Program 16: Dobdkocka

A ,,0“ véletlen szamnal két masodpercre
megjelenik egy oll6 szimbdlum.

Az ,,1“ véletlen szamnal két masodpercre
megjelenik egy ké szimboélum.

A ,,2% véletlen szamnal két masodpercre
megjelenik egy papir szimboélum.

Terv: Az inditaskor egy mozgo »nyil szimbélumnak« kell az A gomb iranyaba mutatni
Hozzon létre egy »Dobokocka« valtozét és allitson be 1-6 kozotti véletlen szamot.
Az A gomb megnyomasa utan a dobokocka szamai grafikusan jelennek meg 2
masodpercig egy-egy meghosszabbitott »HA-Blokk« segitségével, mint egy kocka

esetében.

A kijelzés utan a nyilnak ismét az A gomb iranyaba kell megjelennie.

Programkdéd:(microbit-Augenwdtrfel1.hex)
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beim Start wenn Knopf A v pgeklickt

setze Augenzahl v auf wahle eine zufdllige Zahl von ° bis o

zeige LEDs

. wenn Augenzahl + =w o LELL

zeige LEDs

pausiere (ms)
sonst wenn Augenzahl ¥ =v e

zeige LEDs

pausiere (ms)

sonst wenn Augenzahl =

zeige LEDs

pausiere (ms)
sonst wenn Augenzahl * =w o [EL @

Aus Platzgriinden wurde das Bild
an dieser Stelle geteilt.

Program 17: Hurok-alatt

zeige LEDs

pausiere (ms)

sonst wenn Augenzahl » e °

zeige LEDs

® ]
pausiere (ms)

ansonsten

zeige LEDs

pausiere (ms)

zeige LEDs

A tovabbi programokhoz sziikségik van egy a » Amig...ismételd« blokkra [Ciklusok]
regiszterbdl.
Ez a ciklus addig ismétli a beillesztett programot, amig a hatszogletes mezében lévé feltétel

igaz.
Terv:

Programkaéd:(microbit-Wahrend-Schleife1.hex)

Tovabbi feladatok: Egészitse ki a programot a masodik »Amig

Mialatt az A gombra rakattintunk, egy »Auto
szimbdlum« jelenik meg. Az A gomb elengedése
utan az »X- szimbélum« villan fel.

... ismételd«-blokkal. A B gomb megnyomasakor az , 1"
szam jelenik meg.

Program 16: Visszaszamlalas

dauerhaft

zeige Symbol ::

wdhrend Knopf A + ist geklickt

mache
zeige Symbol

A feltetelek megadasahoz az »Amig...«-blokk-hoz szikseges a kdvetkezd hatszogleti
»0Osszehasonlitas- Blokk« (0 > 0) a [Feltételek] regiszterbdl.

LELL @

Terv: Hozzon létre egy »Szam« nev( valtozét, és allitsa be a véletlen szamot , 9" .-re. Amig a
kezd6észam nagyobb, mint 0 (>), a kezd6szamot , 1 -gyel kell csokkenteni minden
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alkalommal, amikor az A gombra kattint és megjelenik. Nyomja meg a B gombot a
kezddszam " 9"-re torténd visszaallitdsahoz.

Programkéd: (microbit-Countdown1.hex)

Vergleichs-
wenn Knopf A w gedriickt block

beim Start

wenn Knopf B ¥ gedriickt

wdhrend Startzahl = > - °

zeige Zahl Startzahl = mache

zeige Zahl Startzahl =

andere Startzahl * um e

zeige Zahl Startzahl =

Tovabbi feladatok: Allitsa a valtozé »Kezdészamot« az elején 0-ra. Amig a kezddszam kisebb,
mint ,9* (>), a kezdészamot , 1“ -gyel kell névelni minden alkalommal, amikor az A gombra
kattint és megjelenik. Nyomja meg a B gombot a kezdészam , 0”-ra térténd visszaallitdsahoz.

Program 17: Szamolbgép

Terv: Hozzon létre harom (»Szam1«, »Szam2«, »Eredmény«) nevii valtozét, és allitsa be a
véletlen szamot , 0" .-ra. Az A és B gomb t6bbsz6ri megnyomaséaval két szamot (szam1l
és szam?2) kell 1étrehozni, amelyek az A+B gombok megnyomasa utan meg kell
szorozni (X). Az eredmény megjelenitése utan a harom valtozét ismét "0"-ra kell
allitani.

Programkdéd:(microbit-Rechner1.hex)

beim Start wenn Knopf A = gedriickt

dndere Zahll = um o

zeige Zahl Zahll =

wenn Knopf A+B ¥ gedriickt
setze Ergebnis » auf Zahll » x w Zahl2 =

Bildschirminhalt 1éschen

setze Ergebnis v auf o

pausiere (ms) (@LEIRd »Rechen-Block«

(0x0)
zeige Zahl Ergebnis = R
wenn Knopf B ¥ gedriickt ‘ aus dem Register
pausiere (ms) [Mathematlk]

andere Zahl2 v um o

Bildschirminhalt 1éschen

zeige Zahl Zahl2 =

setze Zahll v auf o
setze Zahl2 v auf o

Tovabbi feladatok: Médositsa a programot ugy, hogy
a Szam1l és a Szam2 6sszeadodjon (+).

Program 18: Adat-ciklus

Az »Ciklus«-blokkok ugy miikédnek, mint az »ismétlés«-blokkok,
azzal az elénnyel, hogy képesek megjeleniteni az aktualis

wenn Knopf A * geklickt

ismétlésszamot, és azt az "Index" valtozéban tarolni. fiir  Index von 0 bis (EEY
P P T h
Terv: Az A gomb megerd&sitése utan egy 0-12 kozotti "€ zeige zahl 1Index v
véletlenszeri szamnak kell megjelennie az »ciklus«-

blokkban.
Programkéd: (microbit-Index-Schleifel.hex)
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Program 19: LED- Fényeré

A »fényer6 legyen«-blokk a [LED /... tovabbiak regiszterb6l modosithatja a LED-métrix
fényerejét. A tartomany "0" (s6tét) és "255" (vilagos) kézott valtozik.

Terv: Allitsa be a »sziv szimbélum« fényerejét az A és B gombokkal kiildnbdzé értékekre
(50 /150 / 255).

Programkdéd: (microbit-LED-Helligkeit1.hex)

beim Start wenn Knopf A ¥ geklickt wenn Knopf B * geklickt wenn Knopf A+B ¥ geklickt

zeige Symbol :Egi: = Setze Helligkeit auf e Setze Helligkeit auf @ Setze Helligkeit auf (@EH
s

Program 20: LED-ek halvanyitasa

Terv: az inditaskor az 6szes 25 LED-nek fényesen vilagitani kell. Az A gomb
megnyomasakor a LED-ek fényerejének lassan csokkennie kell, majd a B gomb
megnyomasaval ismét novekednie kell.

Hasznaljon »ismétlést«-blokkot, egy »szamitasi blokkot« és az »index«valtozét.

Programkaéd:(microbit-LEDs-Dimmen1.hex)

beim Start wenn Knopf A w geklickt wenn Knopf B ¥ geklickt

fiir Index von @ bis @

mache ; .
Setze Helligkeit auf Index w

pausiere (ms) m

zeige LEDs fiir Index von @ bis @

a8
.. pausiere (ms)

Tovabbi feladatok: A szlinetidék valtoztatasaval valtoztathatja a fényerésséget.

Program 21: Sziréna (csak V2-esnél)

A »Széljon a hang (HZ)« blokk a [Zene] regiszterbdl egy bizonyos hangmagassagu
(=frekvencia hertzben [Hz]) hangot allithat el6.

Terv: Allitson be egy »Hangjegy szimbélumot« az elején. Az A gomb megnyomasaval egy
300-800 Hz-es szirénahangnak kell fel- és lecsengenie. Hasznalja az »Indexszamot«
(500) és két »ismétlést«, amelyek 5 ms-onként 1 Hz-cel névelik vagy csokkentik a
hangot.

Programkdéd:(microbit-Sirenel.hex)

beim Start wenn Knopf A w pgeklickt

fiir Index wvon @ bis
mache
Note (Hz) +
pausiere (ms) @

L)
zeige Symbol e v

A "Szamitasi blokk (0+0)" a [Matek]
a regiszterben talalhatoak.

fiir Index wvon @ bis
mache
Note (Hz) - -
pausiere (ms) @

alle Soundeffekte anhalten
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Tovabbi feladatok:

Allitson be két »Index«-blokkot az »Ismétlés«-blokkba és
hagyja, hogy a hang haromszor emelkedjen és csdkkenjen.

Program 22: Hangok létrehozasa (csa a V2" -nél)

A »Széljon a hang (HZ)« a [Zene] regiszterbdl egy bizonyos hangmagassagu (= frekvencia
hertzben [Hz]) hangot allit elé.

Terv: Allitson be egy »Hangjegy szimbélumot« az elején. Az A gomb megnyomasaval a
"Magas C" hangnak négyszer kell megszolalnia egy Utemig egy szinettel (500 ms). A
B gomb megnyomasaval a két hangjegy, a ,k6zéps6é G" és a ,magas C" felvaltva 6-szor
kell megszolalnia egy-egy Utésen keresztiil.

Programkaéd:

beim Start

wenn Knopf A + geklickt

° -mal wiederholen

wenn Knopf B ¥ geklickt

o -mal wiederholen
mache 5 : o
spiele Note QihaafiyWcl fiir 1 ¥ Schlag

zeige Symbol

mache = e
spiele Note fiir 1 - Schlag

pausiere (ms) @I:LIR4

spiele Note fiir 1 ¥ Schlag

Tovabbi feladatok: Valtoztassa meg a hangjegyeket, a lelitések szamat és az ismétlések szamat.

Program 23: Ajtécseng6 (csak V2-esnél)

Terv: inditaskor fel kell villannia egy »meglep6dott smiley« -nak. Az A gomb megnyomasa
utan a "3 hangu gong", a B gomb hasznélataval pedig a "Westminster dallam”
kétszer is megszolal.

mgm beim Start
(microbit-Turgong1.hex)

wenn Knopf B * geklickt

o -mal wiederholen

mache = . "
HAIEN TGN Mittleres A RS + Schlag

zeige Symbol

HAIER N Mittleres F JRAITY » Schlag

wenn Knopf A * pgeklickt

spiele Note fiir 2 = Schlag

spiele Note (@iASaTIJ-WW N fiir 2 ¥ Schlag

HAER N Mittleres G JR{ITY ¥ Schlag

HEIEN SN Mittleres C R * Schlag

pausiere 1 ¥ Schlag

spiele Note (UiNadIIUNg fiir 2 + Schlag

HOQCRIEN Mittleres C JRiilg ¥ Schlag

HAIEN LW Mittleres G R * Schlag

H AN LW Mittleres A il w Schlag

Tovabbi feladatok:

Modositsa a programot l]gy, hogy az A gomb HOER W Mittleres F JR{ITY * Schlag
megnyomasa utan a "C-dur skéla" szélaljon meg. A
B gomb hasznalataval a "Janos bacsi" els6 négy
hangjat (k6zéps6 C, D, E, C) kétszer kell
meghallgatni.

pausiere 1 ¥ Schlag
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Program 24: Rovid dallam (csak V2-esnél)

Terv: A LED-matrix feletti logd megérintése utan a "Orom, istenek gyényorii szikraja" els®
nyolc hangjanak meg kell sz6lalnia. Kezdje 2 kék dobozzal!

Programkéd: (microbit.Kurzmelodie1.hex)

Tovabbi feladatok:
Hozzon létre egy révid dallamot (8 hang).

Program 25: Metroném (csak V2-esnél)

A metronom percenként allithaté szamua hangot (bpm) general. A zenészek gyakran
hasznaljdk egy bizonyos tempd bedllitasara. A szukséges blokkok a »Temp0 valtoztatdsa« és
a »Tempo (bpm)« a [Zene] regiszterbdl.

Terv: allitsa a Tempot kezdetben 100 bpm-re. A hangnak allandéan "Kozép C"-nek kell lennie
az "1/16 utem" esetében. Az A gomb a tempo6 5 bpm-rel valé csokkentésére, a B
gomb pedig a temp6 5 bpm-rel valé névelésére szolgal. Az A+B gombok
megnyomasakor a temponak meg kell jelennie.

Programkdéd: (microbit-Metronom1.hex)

beim Start dauerhaft

andere das Tempo auf (bpm) spiele Note Q@ihaak-iJ-INay fiir 1/16 ¥ Schlag

pausiere 1 ¥ Schlag

wenn Knopf A ¥ geklickt wenn Knopf B ¥ geklickt wenn Knopf A+B * geklickt

andere das Tempo um (bpm) e andere das Tempo um (bpm) ° zeige Zahl Tempo (bpm)

Program 26: Hanghatasok (csak V2-esnél)

A Micro:bit V2 szdmos dallamot és hangeffektet képes lejatszani.
A "Dallam inditasa" és a "Hang megszolaltatasa" blokkokat a [Zene] regiszterben talalja.

Terv: mutasson egy ikont inditaskor, és allitsa a hangerét "255"-re. Nyomja meg az A és B
gombokat, nyomja meg a logot és rdzza meg a 2 dallam és 2 hangeffekt
lejatszdsahoz.

Programkaéd:(microbit.Soundeffekte1.hex)

beim Start wenn Knopf A * geklickt wenn Logo gedriickt =

zeige Symbol :_: s Beginne Melodie Entertainer = Wiederhole einmal + play sound Friihling + until done w
-

setze Lautstdrke auf @

wenn Knopf B v geklickt wenn geschiittelt =

play sound Hallo v  until done ¥ Beginne Melodie  Geburtstag * Wiederhole einmal »

Tovabbi feladatok: Valtoztasson a dallamon és hanghatasokon.

Program 27: Tapsolds szamlal6 (csak V2-es modellnél)

A V2 Micro:bit mikrofonnal rendelkezik, amely a programok vezérléséhez hasznalhat6. A
valaszérzékenység (kuszobérték) 0 - 255 kdzott van.
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Terv: inditaskor jelenjen meg egy szimbélum és a hullamhossz legyen 128-ra allitva. Az
»amikor hangos hangot érzékel« blokknak reagalnia kell a tapsra és egy dallamot
lejatszania.

Programkdéd: (microbit-Klatsch-Schalter1.hex)

beim Start

zeige Symbol -E:E- v
-

wenn laut =

setze Schwellenwert fiir laut * auf @ Beginne Melodie Prdludium = Wiederhole einmal =

Program 28: Héméré

A Micro:bit-nek van egy hémérséklet érzékel6je, amelynek értéke a »hémérséklet (°C)«
blokkal [Bemenet] regiszterben lekérhetd.

Alapértelmezett: Allitson be egy "Hémeérséklet (°C)" S

valtozét, és ezzel aktivalja a Micro:bit cmoe [T o | e (s @6
hémérséklet-érzékeldjét. A hémérsékletnek ‘

uoCu_ban ke” zeige Zahl Temperatur =

3 masodpercenként megjelennie. e

Programkéd:(microbit-Thermometer1.hex) 'pausiere -

Program 29: Iranytii

A Micro:bit rendelkezik magneses térérzékeldvel,

amely a [Bemenet] ful "Iranytii irdanya (°)" blokkjaval aktivalhato.

A program elsé inditasakor az iranytit el6szor kalibralni kell. Megjelenik az lizenet: "Déntsd a

képerny6 kitdltéséhez." Ehhez dontse és forgassa a Micro:bitet, amig az 6sszes matrix LED

vilagit.

Terv: egy »Ha-blokk« segitségével a Micro:bit elforgasakor az északi iranyba a

hatarértéktartomanyon belll (+/- 10°) egy nyillal kell jeléIni. A hatarértéktartomanyon
kivll ,,0“ szamnak kell megjelennie.

Programkdéd:(microbit-Kompass1.hex)

dauerhaft Block (0>0)

oder-Block Block (0<0)

wenn Kompassausrichtung (°) > @ oder Kompassausrichtung (°) < v @

Tovabbi feladatok: D e ~
Tegy,e pc,),ntosabba ansonsten
az iranytdt:
Az "északi" zeige zah1 ()

nyilnak csak 357° B&)
és 3° kozott kell '
vilagitania.

pausiere (ms) (@R

Program 30: Stopper

A Micro:bit bekapcsolasakor egy belsé 6ra (ms-ban) indul el. Az aktualis id6ket a [Bemenet]
regiszter ,,Futasi idé (ms)" blokkjaval lehet lekérdezni, atmenetileg valtozékban térolni és
szerkeszteni. A sziikséges Szamitasi Blokkokat »0 - 0« a [Matek] regiszterben talalja.
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Terv: Hozzon létre harom valtozot ("Start", "Stop”, ,Id6"). Tarolja az indulasi idét az A
gombbal, a megallasi id6t pedig a B gombbal. Szamitsa ki a megtett id6t, és ossza el
1000-rel, hogy az eredmény masodpercben jelenjen meg.

Programkdéd:(microbit-Stoppuhr1.hex)

Program 31 Ré.d|éje|ek beim Start wenn Zahl empfangen receivedNumber
Ha két Micro:bit ugyanarra a e R wenn  receiveanunber = v (@)  damn
radiécsatornara (1-250) van ‘ _
beallitva, akkor tudnak egymassal setze Funkgruppe auf (EEJ) zeige Symbol " ",
kommunikalni. Szamokat és révid ‘
szbvegeket kildhet. pacs @ihdCis)

A SZUkSégeS blokkokat a [Ré.dlé] wenn Knopf A v geklickt Bildschirminhalt ldschen
rengZter talal]a' sende Zahl o iiber Funk ansonsten

Terv: A radiécsatorna (itt 12) -

e . wan z zeige Zahlo . st | EamwE o
beallitasa utan az "1" szamot az A , AEAEE SVDOL ..,
gombbal, a "2" szamot pedig a B pausiere (ms) ot

. . L uS 1 v
gombbal kell elktldeni. Ekkor a = I . |
, , , Bildschirminhalt 1&schen
cimzettnél egy masodpercre fel Bildschirminhalt léschen
kell vilagitania egy mosolygé vagy ®

egy dihds smiley-nak.

wenn Knopf B ¥ geklickt

Progra—mkéd: sende Zahl o iiber Funk
(microbit-Funk1.hex)

zeige Zahl ° Dieses Programm muss auf
fhhi . ‘ beide Micro:bits tGibertragen
Tovabbi feladatok: . o e 9

A smiley-k utan illessze be a
programba a "play sound", "hello"
vagy "sad" hanghatasokat.

Bildschirminhalt ldschen

Program 32: Morze kod (csak V2-esnél)

A Morse-kodban az abéce betiiit rovid (K) és hosszu (L) jelek
forméajaban kildik a mellékelt lista szerint.

Feladat haladdknak:

Készitsen Morze ado- és vevdegységet a 31-es programbdl
(radidjelek):

Allitsa a radiécsoportot példaul "5"-re. Az A gombra kattintva a
"K" szoveget ("K" szbveg kildése radién keresztil"),
a B gombrdl pedig az "L" szdveget kell elkildeni.

Ha egy "K" (= rovid jel) kerul elkildésre, akkor a vevénél egy
"pont szimbolumnak" kell vilagitania ("a szdveg [receivedString
= K]"), és a "magas C" hangnak fél itemig kell szdlnia.
Ellenkez6 esetben az "L"-nél egy "kotdjel"-nek kell vilagitania,
és a "Magas C" hangnak két titemig kell szdInia.

Sok sikert a programozashoz!

Ut6sz0:

Ezzel a Micro:bit kezd6knek szdlé programozasi utmutatéval megprébaltuk bemutatni és
O0sszevonni ennek a lenylig6zé miniszamitégépnek a legfontosabb alapfunkcioit, egyszerl és
kissé halado programétletekkel. A bemutatott programok alapot adhatnak a tovabbi, sajat
programotletekhez.
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Tajékoztatas: Az utmutaté flizet tovabbadasa és megosztasa, sokszorositasa iskolai kereteken bellil megengedett.
Annak akar részletben térténd nyilvanossagra hozasahoz, vagy barmilyen tovabbadasahoz a Winkler Iskolaszer Kift.
irasos beleegyezése sziikséges.
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