PROGRAMOZASI LEIRAS

Micro:bit TECHNIKA -
ALAPKESZLET WINKLER - Nr.
102526

A Micro:bit technika alapkészlet egyszer(i és gazdasagos lehetéség, LED-del,

ellenallasokkal, potenciométerrel stb. forrasztasmentes kapcsolasok

elkészitésére. Ezek aztan a Micro:bit-programoknal hasznalhatok fel.

A készlet egy el6készitett falapra (120 x 80 mm) keril , melyre az épitéelemek és huzalok
csipeszekkel vannak régzitve, ezaltal gond nélkil barmikor athelyezhetéek.

A leiras szamos kezddknek és kdzéphaladoknak szo6l6 grafikus programozasi példat
(MakeCode®) tartalmaz. LED-ek ki és bekapcsolasa, futéfény, kdzlekedési lampa, Ugyességi jaték
figyelmezteté hanggal és szamoldval, motor fordulatszamanak szabalyozasa, ventillator,
fényszabalyozott kapcsolo stb.

Ez a szett kivaléan alkalmas tobb tantargyat atélel6 oktatashoz, mint példaul informatika, fizika,
technika stb.

Alapelvek:

1. Utmutat6:

® Szerelje 6ssze az Activity Tablat a mellékelt itmutato szerint, és két sillyesztett csavarral
rogzitse a Micro:bitet a menetes hlivelyekhez. Helyezzen két Uj 1,5 V-0s AAA elemet az
elemtartdé dobozba (3 V), és rogzitse dket a helylkre a lap aljan talalhato feszitérugo
segitségeével.

® Az Ujratoltheté akkumulatorok (pl. NiMH, NiCD) 1,2 voltos fesziltséggel rendelkeznek, ezért
csak korlatozottan hasznalhatok. Idealis és fenntarthaté lehetéség USB-csatlakozasu
powerbank hasznalata.

® Tartsa tavol a Micro:bitet a nedvességtdl, és kertilje az érintkez6k megérintését.

2. Kovetelmények:
A Micro:bit Gzembe helyezéséhez a kdvetkezékre van szlikség:

- laptop vagy PC Windows 10 (8, 7) vagy Mac (OSX vagy Linux) operacios rendszerrel

- mikro USB kabel a Micro:bit és a szamitéogép 6sszekapcsolasahoz

- internet hozzaférés (Chrome, Edge, Firefox ...) - De: Internet nélkili mikddtetéshez

a https://makecode.microbit.org/offline-app weboldalon talal egy App-ot

- egy elemtarté doboz két 1,5 V-os AAA elemmel (3 V) a szamitdégép nélkili mikédéshez
(vagy egy USB csatlakozéval rendelkezd powerbank)

A Micro:bit egy alkalmazason keresztll is programozhato egy tablagéppel / iPaddel vagy
okostelefonnal Bluetooth-on keresztil. Ehhez azonban a Micro:bit-et 6ssze kell kapcsolni ezekkel
az eszkdzokkel.

Ehhez egy oktatdvidedt a microbit.org honlapon talal a microbit.org alatt:
https://microbit.org/get-started/user-quide/mobile/#pair-your-micro:bit-with-the-app

3. A Micro:bit elokészitése:

Csatlakoztassa a Micro:bit-et a szamitogép egy szabad USB-portjahoz egy micro USB-kabel
segitségével.

A kabel egyrészt Micro:bit aramellatasara, masrészt az adatatvitelre szolgal.

A Micro-bit a Windows Intézében (PC) vagy a Fajlkezelében (Mac) [MICROBIT] névvel és egy
meghajtébetlivel (pl. [E:]) ellatott meghajtoként jelenik meg. A Micro:bit ezutan ezen a meghaijtén
keresztil lehet ellatni egy programfajlial (*.hex).
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Az Uj Micro:bitekre elére telepitett demoprogram mutatja a Micro:bit funkcioit és kilénb6zé
tevékenységekre szolit fel, pl. razas, billenés, gombnyomas stb.
Ezt kés6bb egyszerien felllirjak a sajat programjai!

Ha a Micro:bit nincs csatlakoztatva a szamitdgéphez, akkor két 1,5 V-os AAA elemet (3 V)
tartalmazoé elemtartd dobozra van sziikség Az akkumulatort azonban nem kell levalasztani, amikor
a szamitogépet Ujra csatlakoztatjuk, mert a Micro:bit automatikusan atvalt USB-ellatasra.

4. A Makecode szerkeszt6:

A programozashoz a Makecode®© grafikus programozasi platformot hasznaljuk a Microsoft-tdl:
https://makecode.microbit.org/. A grafikus programozas idealis kezd6k szamara, akik még nem
ismerik a programozasi nyelvet, mivel intuitiv és kdnnyen tanulhaté.

A Makecode a béngészében fut, igy nincs szlikség kilon program telepitésére.

Programozasi kornyezet:

1. Program kezdete:

® Csatlakoztassa a Micro:bit-et a szamitogép egy szabad USB-portjahoz egy micro USB-kabel
segitségével.
® A Micro:bit az Intéz6ben, mint meghajté (MICROBIT [E:]) jelenik meg.

® Nyisson meg egy bongészét (Chrome, Edge, Firefox ...) és nyissa meg a kdvetkez6 linket:
https://makecode.microbit.org/

® \alassza ki az [uj projekt] gombot
és adja meg a projekt nevét (pl. Tesztl). o
Ekkor megijelenik a programozasi felilet:

{3 projekt

Programnyelvek.l, KezdBoldal

B Microsoft | ©@micro:bit B JavaScrip

=
g2 Alapok
© Bemenet
& Zene
© Led PROGRAMOZASI ABLAK
wil Radia Ide hizhatok egérrel a regiszterekbél a
C' Ciklusok blokkok, ezaltal egy programot
3¢ Fehételek

keszitlink beldlik

= Viltozok

B Matek
@ Kiterjesztések &
SZIMULACIOS TERULET |
Itt lathato, mit csinal az
eddig elkészitett program.
Program mentése a
Parancssor szamitégépre ".hex
Itt tolthets a program regiszterek kiterjesztéssel
kozvetleniil a Microzbitre és blokkok
v ) 1
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. Program leirasa:

AMakecode© programozasi fellilete harom teriiletbél all: SZIMULACIOS TERULET,
PARANCSSOR, PROGRAMOZASI ABLAK

A szimulacios teruleten egy Micro:bit lathatd, amely lejatssza a futé programot.

A parancssorban kulénbdzé szind regiszterek talalhatdék a programozasra szolgald blokkokkal.
A fllekre kattintas utan kilonb6zé blokkok jelennek meg, amelyeket az egérrel (Drag&Drop:
huzas és ejtés) a programozasi ablakba huzhat. A blokkok a programozasi ablakban el6sz6r
szurkén jelennek meg, és csak akkor lesznek megint az eredeti szinben, ha megfeleléen
beillesztik a programba.

A blokkok az egér jobb gombjanak megnyomasaval megduplazhatok és torolheték, vagy
visszahelyezhet6k a parancssorba. A blokkok ugy vannak kialakitva, hogy csak akkor
illeszkednek egymashoz, ha logikailag beleilleszkednek a programba. Ez nagy mértékben
lecsokkenti a programozasi hibakat. A haladé felhasznaldk azonban a grafikus
Blokkprogramozas helyett JavaScript-et vagy Python-t is hasznalhatnak.

A Fogaskerék szimbolumra kattintva (jobbra fent) talalhatok a bedllitasok: pl. nyelv, programok
torlése, tovabbi blokkregiszterek beillesztése.

Egy kattintas a Haz ikonra (fent) megnyitja a Féoldalt.

. Eqy tesztprogram mentése:

Torolje az [inditaskor] blokkot azaltal, hogy a regiszterteruletbe
hidzza. Huzza a [Alapok] regiszterbél a »Sziv« szimbélumot az
»allandéan« blokkba. ofats

Kattintson alul a meghaijté jelre a programnév (Teszt1) mellett.
A program lokalisan a szamitégépen
microbit-Testl.hex -ként elmentésre kerult. Test1

allandéan

=izzx v jkon megjelenitése

. Tesztprogram atvitele a Micro:bit-re:

Az atvitel kétféleképpen torténhet:

Nyissa meg az Intéz6t és huzza a microbit-Test1.hex fajlt az egérrel a [MICROBIT] meghajtdba.
El6szor egy villogd sarga fény jelenik meg (hatoldal), majd elindul a program.

A Makecode editorban kattintson el6szér a [Letdltés] gombra, valassza ki a [MICROBIT]
meghajtot és kattintson a [Mentés]-re. A masodik alkalomtdl minden program a [Letdltés]
gombra vald egyszeri kattintassal atkeril a Micro:bit-re.

A Micro:bit hatoldalan talalhaté Reset-gombbal a programok ujraindithatoak.

. Eqy program (hex-f4jl) importalasa:

Ahhoz, hogy egy hex-f4jl programkddjéat olvasni és szerkeszteni lehessen, meg kell nyitni a
Makecode programszerkeszté programban. Ez kétféleképpen torténhet:

Huzza a megfelel6 hex-fajlt kdzvetlenill az intézébél a Makecode programozasi ablakba. A
program ezutan ott szerkeszthetd.

Egy hex-fajl azonban a Makecode kezdélapjarél is importalhato:

Kattintson a szlrke [Importalasjgombra, majd a [Fajl importalasa] gombra.

A [Fajl kivalasztasal-n keresztll kivalaszthato a kivant hex-fajl a fajlkeresében.

A [Menj tovabb!] gombra kattintas utan a makecode-
szerkeszt8ben megnyilik a program.

3 Fajlimportalasa.. —ipp Valaszd ki a megnyitando .mked vagy .hex fajlt.

Fajlok megnyitasa a

szamitogépedrdl
Los geht's! v

X Importilas
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6. A legfontosabb blokkok a kezdéshez:
® A [Alapok] regiszterbdl:

Minden blokk (programok) a kezdékonzolban csak egyszer hajtjak
végre az inditaskor.

Az ebben a konzolban 1évé blokkokat a Micro:bit végtelen ciklusban
dl1and6an hajtja végre, amig ki nem kapcsolja az aramot.

Ez a blokk a beillesztett szamot (itt "3") jeleniti meg a LED-matrixon.
‘ Ez a blokk, a beillesztett szoveget (itt ,Hello”) a Micro:bit-en, mint LED-
‘ es futd szoveg jeleniti meg.

Ez a blokk a kivalasztott szimbolumot (itt "sziv") LED szimbélumként
‘ jeleniti meg. A nyilvalasztassal egy 40 szimbolumbdl allé valaszték

Eomm ~ jelenik meg.

(1111 Ez a funkci6 a 25 LED-es Micro:bit LED kijelzét abrazolja.

11 1])

(11 11) A sotétkék mezékre kattintva be- és kikapcsolhatja az egyes LED-eket,

(1111 €s igy sajat szimbolumokat hozhat Iétre.

(1 1] ]
‘ (100 + ) ' Egy sziinetblokk beiktatasaval a programsorozat egy bizonyos ideig (itt
T 100 ms) késleltetve lesz. Az adat milliszekundumban (ms) van

megadva: 1 masodperc = 1000 ms.
® Az [Bemenet] regiszterbdl:
A Micro:bit A gombjanak megnyomasakor a zaréjelben 1évd

programblokk végrehajtasra kerul.
A nyilakkal tovabbi gombokat aktivalhat: B és A+B

amikor a(z) A v gomb lenyomva

® A [Ciklusok] regiszterbél:

Az ismétlési blokkban lévé dsszes parancs (blokk) a megadott

ismétlé 1kalommal . Ly s , . . Py AT
isnecies (@) atka ismétlésszammal (itt 4-szer) ismétlédik.

ismételd

® A [Feltételek] regiszterbdl:
— Ez a hatszoglet(i Osszehasonlitas-blokk (0 = 0) két értéket
@DL_\G,‘ hasonlit egymashoz, példaul kisebb, nagyobb, ugyanakkora
- - stb, az eredményt ,igaz” vagy , hamis”-ként tovabbitja egy

<:> ‘ » HA-b|Okk-kéI’lt.

Egy elagazasos »HA-blokk« (ha/akkor) ellenérzi, hogy egy feltétel

o ‘ teljesil-e (igaz-e) pl. (0 =0). Ha ,,igaz”, a fels6 programrészt végzi el,
A egyéb esetben az alsot.
l_\d—} A @ -nél a »HA-blokk« bévithets, a © -nél csdkkentheté.

‘_\_J
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® A [Haladd] + [Csatlakozo |abak] regiszterbdl:

S— Ez a blokk egy PO-n bejové digitalis jel ellenbrzését végzi,

( Po - ) maijd egy , high* = 1 vagy , low" = 0 informaciét tovabbit a
' ' program fele.

C l l\] Ez a blokk egy PO-n t?ejciivéi’analég je! gllenérzését végzi,
4 majd egy , 0 - 1023” értékként tovabbitja a program fele.

Ha a digitalis kimend blokk értéke 1, a PO-n 3,3V
feszliltség van. Ha az érték ,,0”, nincs feszliltség.

Az analég kimené blokk 0 - 1023 kdzott fokozatosan adja le
"_‘- C] ‘,_-rm;_,l‘ a feszultséget. > 1023 = 3,3 V
Ha az érték 512, ez akkor 1,65 V fesziltséget jelent.

A nyilakkal a (PO, P1, P2 ...) pinek valtoztathatok.

7. A Micro:bit be -és kimenete:

A Micro:bit 20 programozhato6 be- és kimenettel (=pin és port) rendelkezik, habar egy tovabbi
.Breakout-tabla) nélkil csak a P0, P1 und P2 pinek allnak rendelkezésre. Ez a harom pin,
programtol fliggéen, digitalis és analég be- és kimenetként is hasznalhato.

A Micro:bit (V2) pinjeire max. 200 mA (V1 - 100 mA)-rel csatlakoztathatdk fogyasztok (pl.
LED).

3V 3V

2V 2V

1V 1V

oV t oV t
digitales Signal analoges Signal

® Analdqg vagy digitalis: A Micro:bit pinjei 0 - 3,3 Volt kdzti feszliltséggel dolgoznak.
A digitalis pinek két helyzetben lehetnek csak: Nulla (0) vagy Egy (1) - esetén a, 0" helyzet
a0V-t, az,1" helyzet a 3,3 V-t jelenti.
Az analdg pinek 0 és 3,3 V kozotti feszliltséggel dolgoznak.

® Pin, mint digitalis bemenet: Kb. 2,5 V feletti beérkez6 fesziiltségeket (pl. egy szenzortdl) a
Micro:bit ,, 1”-s helyzetként (high) érzékeli; az alatta levéket , 0" -s (low) helyzetként.

® Pin, mint analég bemenet: A beérkezé fesziltségeket (pl. egy szenzortdl) a Micro:bit 0 - 1023
kozti fokozatokka alakitja at. Egy 1,1 V-s feszliltség ezek alapjan 341-es értéket jelent (=kb. az
1023 egy harmada).

® Pin, mint digitalis kimenet: Csak két helyzet lehetséges: ,,0“ = 0 Volt és ,,1“ = 3,3 Volt.

® Pin, mint analég kimenet: A feszlltségek 0 - 1023 kozti fokozatokként (=érték) mennek ki. Az
1023-as érték 3,3 V-nak felel meg. Az 512-es érték igy kb. 1,65 V-ot jelent.

8. Elektronikus épitéelemek:

® Ellendllas (R): 1
Az ellenallasok segitségével a feszliltség és aramerésseég —
csokkenthetd egy aramkorben, pl. LED-ek esetén. 47Q
Az ellenallas értékét a szines gyirikén latja: {mp

10 kQ

sarga-lila-fekete-arany = 47 Ohm (Q) )
barna-fekete-narancssarga-arany = 10 kOhm (kQ)
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® Potenciométer (Pot):
A potenciométerek szabalyozhaté ellenallasok. Pot
A mellékelt Pot 0 - 100 kOhm értékekkel rendelkezik.

® Vilagité diéda (LED):

A készlet harom LED-et tartalmaz: piros, sarga és zold. LED o/

A LED-eket polaritasnak megfeleléen kell bekétni. A tok _D|_
lapos bemetszése alatti csatlakozas megy a Minuszhoz (-). ® ©
Mivel a LED-ek csak kb. 2 V feszultséget és 20 mA ® . o

aramerdsséget birnak, szikség van egy 47 Ohm-os
eléellendllasra.

® Fotédiéda (FD): ED W/
A fotédioda ugy néz ki, mint egy sotét LED. —D'—
A tok lapos bemetszése alatti csatlakozas (ellentétben a © ®
LED-del) megy a Pluszhoz (+). 1) . ® olle
® Berregd (Su):
A berregé allanddé magassagu hangot ad ki.
A fekete csatlakozé huzal megy a Minuszhoz (- GND).

Bevezetés a Micro:bit programozasaba
® Az elsd programok célja, hogy megismertessék a Micro:bit programozasanak alapfunkcidit, és
még aramkor épitése nélkul torténnek.

® Helyezzen két Uj ceruzaelemet (egyenként 1,5 V) az elemtartoba (3V) és csatlakoztassa a
Micro:bit-hez, vagy hasznaljon USB-s powerbankot (5V).

® A  hex-fajlok" javasolt nevei természetesen megvaltoztathatok.

Program 1: Udvozlés

Nyissa meg a Makecode Editor-t (https:/makecode.microbit.org/), kattintson a [Uj projekt]
gombra és adja meg neki az ,Udvozlet” nevet.

Terv: bekapcsolas utan a Micro:bitnek egyszer meg kell jelenitenie a "Hello!" futé széveget,
majd minden alkalommal egy "baratsagos smiley"-t.

Programkdéd:(microbit-tidvozletl.hex) .
. ) helw, Stant A ,hello” futé
A makecode-szerkeszté bal oldali szoveg egyszer

szimulacios teriiletén mar lathato egy zeige Text jelenik meg.
elénézeti kép arrol, hogy mit csinal a program.
Mentse a kész programot a szamitdgépre a 3.
oldalon leirtak szerint. dauerhaft Amig a Micro:bit
Csatlakoztassa a Micro:bit-et a szamitégéphez aramforrashoz

egy mikro-USB-kébelen keresztll, és vigye at a . csatlakozik,
programot (microbit-Hallol.hex) a micro:bitre. megjelenik a smiley.

zeige Symbol

Tovabbi feladat: Médositsa a szdveget: "En egy mikrobit vagyok"-ra és a szimbdlumot egy
»szivy szimbdlumra.

Program 2: Szivdobogas

Terv: Egy nagy és egy kis »sziv szimboélumnak» kell vilagitania felvaltva, egyenként
200 ms id6tartamra.

Programkdéd: (microbit-Herzklopfenl.hex)
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dauerhaft

zeige Symbol SEEEE ~ A sziinet-blokk feladata, hogy az elétte 1évé blokk (itt sziv)
200 ms ideig megijelenitse.

pausiere (ms) @IIRJ

zeige Symbol s w

pausiere (ms) @IzlZAd

Tovabbi feladat: A pulzusszam megvaltoztatasa hosszabb sziinetekkel (pl. 500 ms).

Program 3: A és B gombok

Terv: A, B és A+B gombok megnyomasa esetén kilénb6z6é »Smiley«-k villannak fel.

Programkdéd:(microbit-KnopfAB-1.hex)
beim Start wenn Knopf A+B ¥ gedriickt

zeige Symbol - zeige Symbol ~_ " ¥

wenn Knopf A + gedriickt wenn Knopf B * gedriickt

zeige Symbol " " = zeige Symbol ... ¥

Tovabbi feladat: A, B és A+B gombok megnyomasa esetén ,A“, ,B“ und , C* betlk jelenjenek
meg.

Program 4: Ismétlés

Az »ismétlés X alkalommal« blokkkal a [Ciklusok] regiszterbdl pontosan meghatarozhatja a
beillesztett programrészek ismétléseinek szamat.

Terv: Egy nagy és egy kicsi »Négyzet-szimbolum«
villan fel négyszer az A gomb megnyomasa Ciklusok

esetén. o -mal wiederholen regiszter
Programkdéd:(microbit-Wiederholung1.hex) mache

wenn Knopf A * geklickt

zeige Symbol i w

Tovabbi feladat:

- Az ismétlésszam megvaltoztatasa

- A szimbdélumok helyén két szam szerepeljen
(pl.0/1)

- Valtoztassa meg a villogas gyakorisagat »Sziinet-
blokkok« segitségével

LLLL]}
zeige Symbol & & ¥
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Programok 1 - 3 LED-es aramkorokre

® Helyezzen 6 csipeszt a leiras szerint az alaplap furataiba. A csipeszekkel drotok és elektronikus
épitéelemek csatlakoztathatok.
Kdsse Ossze a fels6 3 csipeszt egy kb. 50 mm hosszu, fényes huzaldarabbal.
Szlkség szerint roviditse az ellenallas (47 Q) csatlakozé huzalait, és készitse el a maradék
csatlakozast harom piros csatlakozé vezetékkel.

A huzalok cs8hivelyekkel lesznek a forrfilekre erésitve. Draht
Figyeljen kiilonésen a LED-ek helyes polaritasu bekotésére és Feder <sinfadeln!
a villogo z4ld LED elhelyezésére! dr!'ieEer-'

ricken! §

Kapcsolasi terv

47 0
GND>—{1
tEDsfS’? 2&5 ﬂS’»

* + +

Program 5: LED kapcsolasa az A gombbal

Ha a digitalis kimenet a P0-n ,,1”-re van allitva, ez kb. 3 V fesziltséget jelent. A [Haladd] +
[Csatlakozo labak] regiszterben talalhaté a »digitélis iras,lab ,,P0“ érték: ,,0“« blokk. Mivel a
LED-ek csak kb. 2 V-t és 20 mA-t birnak el, be kell épiteni egy elSellenallast (47 Q).

Terv: Az A gomb megnyomasaval a kimenetet PO- wenn Knopf A v geklickt
rol ,1”-re kell allitani, és a piros LED-nek a
PO-n kell vilagitania. 2 masodperc utan (2000 schreibe digitalen Wert von pin po = auf ()
ms) a LED-nek automatikusan ki kell aludnia. '

pausiere (ms) (@llIR4

schreibe digitalen Wert von Pin P@ ¥ auf °

Programkdéd:(microbit-LED-A1.hex)

Tovabbi feladat: Valtoztassa a vilagitasi id6t 6 masodpercre és a kimenetet , PO”-rél ,, P2” -re.

Program 6: LED bekapcsolasa A és B gombokkal

Terv: A sarga LED (P1) az A gombbal bekapcsol, és a B gombbal kikapcsol. Az A gomb
megnyomasaval ezenfelll az , 1" -es szamjegy, B-nél pedig a ,, 0" -s szamjegy villan fel.

Programkéd:(microbit-LED-AB1.hex)

wenn Knopf A + pgeklickt wenn Knopf B ¥ geklickt

schreibe digitalen Wert von Pin P1 *» auf ° schreibe digitalen Wert von Pin P1 ¥ auf o

Terv: A sarga LED (P1) az A gombbal bekapcsol, és a B gombbal kikapcsol.
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Program 7: Gyalogoslampa

Terv: A piros LED a ,,P0“-n és a zold LED a ,, P2“-n legyen A und B gombbal valtakozva be-
és kikapcsolva. Az A gomb megnyomasaval egy »X-szimboélum,
a B gombbal egy »Ember-szimboélum« kell, hogy felvilagitson a Micro:bit-en.

Programkéd: (microbit-Fultgaenger1.hex)

wenn Knopf A ¥ geklickt wenn Knopf B ¥ geklickt

schreibe digitalen Wert von Pin P8 = auf o

schreibe digitalen Wert von Pin P@ + auf o

schreibe digitalen Wert von Pin P2 w auf a

schreibe digitalen Wert von Pin P2 * auf o

zeige Symbol : : zeige Symbol

Tovabbi feladatok: B&vitsd a programot ugy, hogy az A + B gombok megnyomasa utan a sarga
LED kigyullad és a ,, P0O“ és ,P2“ , 0“-ra allitédik at.

Program 8: Villogé LED

Terv: Az »allandéan« blokkban a piros LED Javechate
" Pc[); -n 0’5 maSOdpercenkent kapCSOIJon ki schreibe digitalen Wert von Pin P@ ¥ auf o
es pe.

pausiere (ms) @lLIR4

Programkdéd:(microbit-Blinken1.hex)

schreibe digitalen Wert von Pin P@ ¥ auf o

Tovabbi feladatok: Valtoztassa meg a villogas pausiere (ms) (Gillhg
gyakorisagat »Sziinet-blokkok« segitségével.

Program 9: Villogas

Terv: Az »ismétlés-blokk« segitségével az A
gomb egyszeri megnyomasaval a piros e -mal wiederholen
LED a, P0*-n 500 ms
kulénbséggel 5-szor villog egymas utan.

wenn Knopf A v geklickt

mache . L. .
schreibe digitalen Wert von Pin PO * auf o

Programkaéd:(microbit-Blinken2.hex) [pmsiare (52) il

schreibe digitalen Wert von Pin PO = auf o

Tovabbi feladatok: A kék és a z6ld LED 200 ms ‘pausiere (ms) (R
kulénbséggel 10-szer villanjon fel.
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Program 10: Kézlekedési lampa

A kézlekedési lampa programja egy hosszabb

piros fazissal kezdédik, ezt kdveti a piros /

sarga fazis, végul jon egy z6ld fazis, mely a

végén négyszer villog.

Terv: Az »Ismétlés-blokk« segitségével

programozzon egy kdzlekedési lampat.

A piros fazis 9 masodperc, a piros /

sarga fazis 4 masodperc, a z6ld fazis 6

masodperc és végul a villogo zéld 4
masodperc.

Pirosnal egy »X-szimbo6lum« és zoldnél

egy »jarmui-szimboélum« villan fel.

Programkdéd:(microbit-Ampell.hex)

Tovabbi feladatok:
- Bévitse a programot egy tovabbi sérga
fazissal a villog6 z4ld utan.
- Valtoztassa meg a »Sziinet-blokkok«
segitségével az egyes fazisok hosszat.

pausiere (ms) QELLERS

pausiere (ms) QLIS

dauerhaft

zeige Symbol

schreibe digitalen Wert

schreibe digitalen Wert

schreibe digitalen Wert

schreibe digitalen Wert

schreibe digitalen Wert

zeige Symbol

pausiere (ms)

° -mal wiederholen

mache
schreibe digitalen Wert von Pin P2 ¥ auf o

pausiere (ms) @EI:ZIRd
schreibe digitalen Wert von Pin P2 * auf °

[ETS -GN 500 v

schreibe digitalen Wert von Pin P2 * auf o
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Program 11: Futéfény

Terv: Az »Ilsmétlés-blokk« segitségével a e
harom LED mindig 200 ms-ként villanjon
fel egymas utan. schreibe digitalen Wert von Pin
Programkdéd:(microbit-Lauflicht1.hex) ‘schreibe digitalen Wert von Pin
‘schreibe digitalen Wert von Pin
pausiere (ms) (llIAd
schreibe digitalen Wert von Pin
schreibe digitalen Wert von Pin
schreibe digitalen Wert von Pin
pausiere (ms) @llA4
schreibe digitalen Wert von Pin
Tovabbi feladatok: i e

- Valtoztasson a LED-ek villogasanak hosszat.
- Bdvitse ugy a programot, hogy a z6ld LED
(P2) utan ismét a sarga LED (P1) vilagitson. pausiere (ms) (LI

schreibe digitalen Wert von Pin

Programok 2 - 2 LED + Potenciométeres aramkorokre

® Helyezzen 7 csipeszt a leiras szerint az alaplap furataiba. A csipeszekkel drotok és elektronikus
épitéelemek csatlakoztathatok.
Kdsse 6ssze GDN-csatlakozast és a felsd 2 csipeszt egy kb. 60 mm hosszu, fényes
huzaldarabbal. Fogassa a LED-eket és a potenciométert a megfelel csipeszekhez, majd
készitse el a maradék dsszekottetést két fekete és harom piros kabellel.
Figyeljen killlénésen a LED-ek helyes polaritasu bekotésére!
A kovetkezb villogd és fényszabalyozé kisérleteknél a LED-ellenallas elhagyhato.

) Kapcsolasi terv
®
GND>
LEDs 2& 2&
+ +
D
P11
3V
Pot
® PO °
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Program 12: Analég érték P0O-n

A [Haladd] + [Csatlakoz6 labak] regiszterekben zeige Zahl e T 0 v B [0 o
lévé »Pin ,,P0“ analdg értékei « blokkal egy

analég bemeneti jel 0 - 1023 értékben
atalakitasra ker(l és a [Alapok] regiszterben lévd
»szam kiirdsa« blokk segitségével megjelenik a
Micro:bit-en.

Terv: A ,P0“-s analég érték allandéan megjelenitve dauerhaft
legyen. Tekerje el hozza a potenciométer (pot)
tengelyét és figyelje meg az érték fel és le B 2"1oce Verte von Pin PO v
mozgasat 0 és 1023 kdzott.

Programkdéd:(microbit-Wert-analogl1.hex)

Program 13: A villogas sebességének szabalyozasa potenciométerrel

Ha a POt analég értékét (0 - 1023) » PO“ -na pausiere (ms) e analoge Werte von Pin PO ¥
»Sziinet-blokkok« ablakaba huzza,

fokozatmentesen beallithaté a LED-ek villogasanak
gyorsasaga.

Terv: A két LED villogjon sziinet nélkul. Ehhez a et
Pot analég értéke , P0O“-n a két »Sziinet-
blokk« részére, mint ' idﬁmennyiség ms- schreibe digitalen Wert von Pin P1 v auf o

ban* szolgal. N :
schreibe digitalen Wert von Pin P2 * auf o

Programkdéd:(microbit-Blinker+Pot1.hex)

pausiere (ms) analoge Werte von Pin PO +
schreibe digitalen Wert von Pin P1 v auf o
schreibe digitalen Wert von Pin P2 v auf o

Tovabbi feladatok: Valtoztassa meg a programot ugy, ,
hogy a két LED valtakozva villogjon. BRIC SRl analoze berte von Pin| Po v

Program 14: Oszlopdiagram potenciométerrel
A programhoz sziikséges »értéke grafikonon...« blokk a [LED] regiszterben talalhato.

Terv: A, P0O* (0 - 1023) analog értékeivel
készitsen a Micro:bit LED-matrixara
egy OSZIOpdiagramOt és médositsa a zeichne S3ulendiagramm von analoge Werte von Pin PO w
pot-rel a ,P0“-hoz.

dauerhaft

[DEl 1023

Programkdéd:(microbit-Diagramm?.hex)
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Program 15: LED-ek fényszabalyozasa a potenciométerrel

Ehhez a programhoz sziikség van a [Matek] regiszterbdl egy »(0 - 0)«
szamblokkra.

dauerhaft

zedge kDS Terv: Kezdjen egy »szimbélum«-mal az »Ismétlés-blokk«-ban az
utmutatoé szerint. Helyezze a LED-eket ,P1" és ,P2“ analdg
kimeneteihez és szabalyozza 6ket a Pot ,, PO*-s analog
értékeivel. A Pot tengelyének forgatasaval egy LED-nek
egyszer sOtétebben, egyszer vilagosabban kell vilagitania.

Programkéd:(microbit-Dimmen+Pot1.hex)

schreibe analogen Wert von Pin P1 ¥ auf analoge Werte von Pin PO ¥

schreibe analogen Wert von Pin P2 * auf @ - analoge Werte von Pin PO ¥

Program 16: Ha + 3 smiley + Pot

A programhoz sziikség van egy »HA-blokkra« (ha/akkor) elagazassal wenn wahr v  dann
és egy hatszogletl »6sszehasonlité blokkra« (0 = 0) [Feltételek]
regiszterbdl.

Ha a feltétel igaz (PO < 300 vagy PO < 600), akkor kerlilnek a fent ansonsten
emlitett programrészek végrehajtasra, més esetben a lentiek.
A @ -nél a »HA-blokk« bévithetd, a © -nél csokkenthetd.

dauerhaft

Terv: Ha az analog érték a pot-
on 300 alatti, akkor egy
»haragos Smiley« kell,
hogy megijelenjen. Ha az
érték 600 alatt van, akkor
egy »unatkozé smiley«.
Egyéb esetben egy
»boldog Smiley« és a
z6ld LED a , P2" -n vilagit.

Programkdéd:
(microbit-Wenn+Pot1.hex)

wenn analoge Werte von Pin P@ w
schreibe digitalen Wert von Pin P2 * auf o

zeige Symbol

-

ann
L} -
sonst wenn analoge Werte von Pin PO w

schreibe digitalen Wert von Pin P2 * auf e

zeige Symbol

ansonsten

schreibe digitalen Wert von Pin P2 v auf °

L
v

zeige Symbol

Tovabbi feladatok: 300 alatti értéknél
egy tovabbi piros LED vilagitson ©)
Pl-en.
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Program 17: Hangmagassag szabalyozas potenciométerrel (csak V2)
Ehhez a programhoz sziikséges a [Zene] regiszterbdl a »Hang megszodlaltatasa ...« blokk.

Terv: inditaskor fel kell villannia egy »Hangjegy-szimbélumnak«.
Az »allanddéan« blokkban talalhaté hangmagassagokat (Hz) a potenciométer PO-s
értékei hatarozzak meg.

Programkéd:(microbit-Ton+Pot1.hex)

Programok 3 - 3 LED + FD + Berreg6 aramkorokre

® Helyezzen 5 csipeszt a leiras szerint az alaplap furataiba. A csipeszekkel drotok és elektronikus
épitéelemek csatlakoztathatok.
Kdsse Ossze a felsd 2 csipeszt egy kb. 30 mm hosszu, fényes huzaldarabbal.
Szikség szerint roviditse a két ellenallas (47 Q, 10 kQ) huzalait, majd csatlakoztassa a
berreg6t, ellenallasokat, LED-et és FD-t a megfeleld csipeszekhez.
Készitse el a maradék csatlakozast harom szigetelt csatlakozo vezetékkel.
Figyeljen kuldndsen a LED-ek, FD és berregd helyes polaritasu bekotésére!

Kapcsolasi terv
PO

Su

GND
472

Program 18: Analég érték P1-n

A fotédidda (FD) P1-es analég értékei (0 - 1023) erésen fliggnek attol, hogy a méréseket a
szabadban, természetes napfénynél vagy egy zart helyiségben végezzik-e.

Terv: A fotédioda (FD) ,, P1“-s analég értéke
allandéan megjelenitve legyen. Tartsa a
fotédiddat a fény fele, illetve takarja el a Beige Zahll analoge Werte von Pin P1 v
kezével, és figyelje meg az érték emelkedését
és csokkenéset.

dauerhaft

Programkdéd:(microbit-Wert-analog2.hex)

Program 19: Grafikon fotédiédaval

Terv: A fotddioda , P1* (0 - 1023) analdg
értékeivel készitsen a Micro:bit LED-
métriXéra egy OSZ|0pdiagfam0t éS zeichne Sdulendiagramm von analoge Werte von Pin Pl w
modositsa a fotodidda (FD)
takarasaval.

dauerhaft

el 1023

Programkéd:(microbit-Diagramm2.hex)
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Program 20: Led fényszabalyozasa a fotédiodaval

Terv: Kezdjen egy »szimbélum«-mal az »allandéan«-blokkban. Helyezze a LED-et , P2*
analog kimeneteihez és szabalyozza a LED fényerejét a fotédidda analdg értékeivel.
A FD elsotétitésével a LED vilagosabb lesz.

Programkdéd: (microbit-Dimmen+FD1.hex)

dauerhaft

-

zeige Symbol

Tovabbi feladatok:

A FD elsotétitésével
a LED sotétebb
lesz.

schreibe analogen Wert von Pin P2 v auf @lkER - ~ analoge Werte von Pin P1 ¥

Program 21: Ha + FD smiley + FD

A programhoz sziikség van egy »HA- dauerhaft
blokkra« (ha/akkor) elagazassal és egy
hatszogletl »6sszehasonlité blokkra« (0 wenn
= 0) [Feltételek] regiszterbdl.

zeige Symbol

Terv: Ha az FD P1-es analdg értéke 400
felett van, egy »Ha-blokk«-ban egy
»boldog Smiley« jelenik meg,
egyéb esetben egy »haragos
Smiley«.

ansonsten

zeige Symbol .

C)

Programkéd:(microbit-Wenn+FD1.hex)

Tovabbi feladatok: Az aktudlis fényviszonyoknak megfelel6 hatarértéket allitson be.
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Program 22: Utcai vilagitas

Ha a vilagossag egy bizonyos szint ala esik,
automatikusan kapcsolédjon fel a fény.
Mivel a LED csak be- és kikapcsolhato,
szilkség van a [Csatlakoz6 labak]
regiszterbdl egy »digitalis iras P2 érték:
...« digitalis kimeneti blokkra.

Terv: Ha az FD P1-es analdg értéke ,400”
alatt van, egy »Ha-blokk«-ban a
LED a , P2“-n bekapcsol és egy
»Hold« jelenik meg. Egyéb esetben
a LED ki van kapcsolva és egy
»Nap« vilagit.

Programkdéd:(microbit-Beleuchtung1.hex)

Tovabbi feladatok: Egy ,,3007-as hatarérték
alatt a berregd ,, P0"-n megszodlal.

Program 23: Fidok-riaszto

A fidk indokolatlan nyitdsa esetén - pl. ha
fény szlrédik a fiokba - megszdlal a riaszto.

Terv: Ha a FD ,P1”-es analog értéke
nagyobb, mint , 200", akkor
»haragos Smiley« jelenik meg, a
LED a ,P2"-n vilagit és egy
megszakitas nélkili bugd hang
hallatszik a ,, PO”"-n.

Egyéb esetben egy »boldog
Smiley« vilagit.

Programkdéd:(microbit-Alarm1.hex)

Tovabbi feladatok:

Valtoztassa meg a programot ugy, hogy a
LED a bugd hang ritmusaban villog.

dauerhaft

wenn analoge Werte von Pin Pl » < v gl dann

schreibe digitalen Wert von Pin P2 * auf o

zeige LEDs

o Hold-szimbélum
i ¢
]
ansonsten

schreibe digitalen Wert von Pin P2 * auf e

zeige LEDs

Nap-szimbolum

C)

dauerhaft

wenn analoge Werte von Pin P1 »

zeige Symbol v

L
schreibe digitalen Wert von Pin
schreibe digitalen Wert von Pin
pausiere (ms) W2

.schreibe digitalen Wert von Pin
ansonsten

schreibe digitalen Wert von Pin

schreibe digitalen Wert von Pin

zeige Symbol _ | ¥

C)
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Programok 4 -es ,forro drot” aramkdorokre

® Nyomjon 4 csipeszt az alaplapba és szoritsa hozza az el6készitett huzalrészeket. A kép és
kapcsolasi terv alapjan épitse fel a kapcsolast. Figyeljen a berregd (piros kabel a P0O-n) helyes
polaritasu bekotésére! A huzalok cséhivelyekkel lesznek a forrfllekre erésitve.
A kovetkez6 szerszamok sziikségesek: Csipbollo, csipéfogo, szigetelést eltavolitd fogd

) Kapcsolasi terv
® Drotpalya
V)
O
------ .ﬁ
.......... jg :EE _
2 2
....... @ 9
""" a 0
—
o
Klemmfedern

Griff mit Drahtring

| —
300 mm  ——

® Jatékleiras ,forrd drot”:

A jaték lényege, hogy a drétgydrit ugy vezesse
egy drotszakaszon végig, hogy a drétok nem
érnek egymashoz.

Az nyer, aki egy menet alatt (oda és vissza) a
legkevesebbszer ér a palyahoz.

Program 24: ,,Forré drét” berregé hanggal

Ha a dr()tgy}’]rl’] hozzaer a drétpalyahoz e

(=versenypalya), ,P1“-n

+3,3 V mérhetd. Az érték |'gy " HIGH" = wenn digitale Werte von Pin P1 w

»1" és egy berregb hang szélal meg.

Terv: Ha ,P1”-en a digitalis bemenet zeige Symbol s, v

értéke , 1", egy »csodalkozoé »
Sm"ey« je|enik meg és a berreg(j schreibe digitalen Wert von Pin P@ v auf o
,P0"-n et
1 masodpercig szdl. e

Egyeb esetben egy »bOIdOg schreibe digitalen Wert von Pin P@ v auf o
Smiley« vilagit.

ansonsten

Programkaéd:(microbit-Draht+Ton1.hex)

Tovabbi feladatok: Valtoztassa meg a zeige Synbol " *, v
programot ugy, hogy a berregé hdromszor ®
500 ms-ig szoljon. (»Ismétlés-blokk«
hasznalando)
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Program 25: Kattintas szamlalé

A tovabbi programokhoz valtozékra van szikségik. A valtozok olyan , tarolok”, amelyekben

ideiglenesen szamokat és értékeket tarolhatunk egy futé program szamara.

Nyissa meg a [Valtozok] lapot, kattintson a »Valtozé létrehozasa« gombra, adja meg a

valtozénak a "Kattintasok" nevet, és erfsitse meg az »OK«-val. Ezutan harom uj piros blokk

jelenik meg.

Terv: Allitsa a Valtozé »kattintasok« blokkot a startnal ,0“-ra. Az A gomb megnyomasakor

a kattintasok szamat "1"-gyel kell névelni és megjeleniteni. A B gomb
megnyomasakor a kattintasok szamat "1"-gyel kell cs6kkenteni és megjeleniteni.

mgm beim Start
(microbit-Klicks1.hex)

wenn Knopf A * gedriickt wenn Knopf B ¥ gedriickt

dndere Klicks ¥ um ° andere Klicks v um o

. v

zeige Symbol

setze Klicks » auf o

zeige Zahl Klicks = zeige Zahl Klicks =

Program 26: ,Forrd drot” hibaszamlaloval

A ,versenypalya” megérintésével megszélal a berregé és megjelenik a hibaszam.

Terv: Hozzon létre egy »Hiba« nev( valtozot, és a Start-nal jelenitsen meg egy »boldog
Smiley«-t. Ha , P1”-en a digitalis bemenet értéke ,1”, a »Hiba« nevi valtozé szama
jelenik meg és a berreg6 a ,, P0”-n 500 ms-ig szdl.

A gomb megnyomasaval a hibaszamot vissza kell tudni allitani ,, 0" -ra.

Programkod:(microbit-Draht+Zahler1.hex) e

wenn digitale Werte von Pin P1 ¥

dndere Fehler * um o

zeige Zahl Fehler +

beim Start

zeige Symbol hd

schreibe digitalen Wert von Pin PO ¥ auf o

wenn Knopf A ¥ geklickt
pausiere (ms) @LLI4

schreibe digitalen Wert von Pin P@ ¥ auf o

®

zeige Zahl Fehler =
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Program 27: Visszaszamlalas + hang

Az »Index-ciklusok« ugy mikodnek, mint az »ismétlés-blokkok«, azzal az elénnyel, hogy
képesek megjeleniteni az aktudlis ismétlésszamot, és azt az "Index" valtozéban tarolni.

Terv: Az inditaskor egy mozgd »nyil szimbélumnak« kell az A gomb irdanyaba mutatni Az A
gomb megnyomasa utan 0-9 kozti Index-szamok jelennek meg az »Index-ciklusban«.
Mindegyik utan egy 500 ms hosszu hangot kell a berregének kiadni.

Programkod:
(microbit-Index+Ton1.hex)

beim Start wenn Knopf A ¥ geklickt

fiir Index von @ bis °

mache

zeige LEDs

schreibe digitalen Wert von Pin PO ¥ auf °

zeige Zahl o - - Index *

schreibe digitalen Wert von Pin P@ ¥ auf o

Tovabbi feladatok:

A visszaszamlélas az 5-0s
szammal kell, hogy
kezddbdjon.

pausiere (ms) @ELlIR4

Program 28: Tapsolas szamlalé (csak V2)

A V2 Micro:bit mikrofonnal rendelkezik, amely a programok vezérléséhez hasznalhaté. A
hangérzékenység (hullamhossz) 0 - 255 koz6tt van.

Terv: Hozzon létre egy »Taps« valtozot. Inditaskor jelenjen meg egy »négyzet-szimbolum«
és a hullamhossz legyen 128-ra allitva. A »amikor hangos hangot érzékel« blokknak
reagalnia kell a tapsra: a berreg6 roviden megszolal és egy szamlalé szamolja a
tapsok szamét. Az A gombbal a szamlalét Ujra O-ra lehet allitani.

Programkéd: (microbit-Klatschen+Zahl1.hex)

beim Start wenn laut +

zeige Symbol schreibe digitalen Wert von Pin P@ ¥ auf o

dndere Klatschen * um o
setze Schwellenwert fiir laut v auf @ I

zeige Zahl Klatschen =

schreibe digitalen Wert von Pin PO w auf o
wenn Knopf A w geklickt

Tovabbi feladatok:

Valtoztassa meg ugy a programot, hogy a tapsokat nem
szamolja a tovabbiakban és az A gomb funkciéjat torli.
Inditaskor fel kell villannia egy »baratsagos smiley-nak«.
»Taps” esetén a berregd réviden megszolal és egy
»csodalkozé Smiley« vilagit 500 ms-en keresztil.

zeige Zahl Klatschen =

Utész6:

Ebben a programozasi utmutatoban olyan egyszer( programdtletet kivantunk bemutatni,
melyek megmutatjak, hogyan lehet elektromos elemeket (LED, FD, Pot, Berreg6) a Micro:bit-
programokban aktivan és passzivan alkalmazni. A bemutatott programok alapot adhatnak a
tovabbi, sajat programdtletekhez.
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Tajékoztatas: Az utmutaté flizet tovabbadasa és megosztasa, sokszorositasa iskolai kereteken bellil megengedett.
Annak akar részletben térténd nyilvanossagra hozasahoz, vagy barmilyen tovabbadasahoz a Winkler Iskolaszer Kift.
irasos beleegyezése sziikséges.
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